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O filmu

Zakladni informace

1.
1.1
Nausika z Vétrného udoli (CZ),

Kaze no tani no Nausicaa (JAP),
Nausicaa of the Valley of the

Nazev:

Wind (ENG)
Zemé vzniku: Japonsko
Rok premiéry: 1984
Stopaz: 16 min. Q
Rezie, scénar: Hajao Mijazaki @
Produkce: Isao Takahata
Hudba: DZ6 Hisaisi

Pfibéh o odvazné mladé princezné se odehrava ve
fantasknim svéteé tisic let po globalni valce, ktera
narusila rovhovahu ekosystému. Nebojacna Nausika
z Vétrného udoli obdarena nadanim dorozumivat se
s obfim hmyzem, objevuje v zapovézeném prostoru
krasu a uci se chapat jeho ekologické zakonitosti,
narozdil od vétsiny lidi, vyhybajicim se oblastem
mimo civilizaci. Zatimco obyvatalé bojuji proti

sobé i pfirodnim Zivilim, snazi se Nausika pfinést
mezi vSechny znesvarené strany smir. Cenami
oveénceny film byva povaZovan za definuijici dilo
Hajaa Mijazakiho.

1.2 O autorech

Hajao Mijazaki (1941) je pravdépodobné
nejznaméjsim japonskym rezisérem animovanych
filmQ. Proslavil se pfedevsim svou celoveéerni
animovanou tvorbou, ktera v sobé nese tématiku
antimilitarismu, environmentalismu a ekologického
apelu na lidstvo, ale také univerzalni a pozitivni motivy
pratelstvi a hrdinstvi. VétSina jeho celovecerni tvorby
je pfistupna a srozumitelna détskému divakovi; mezi
nimi najdeme filmy jako Laputa: Nebesky zamek
(1986), Mdij soused Totoro (1988) &i Doru¢ovaci
sluzba ¢arodéjky Kiki (1989), v nichz se déti stavaji

i hlavnimi hrdiny pfibéhu. Jeho dalSi snimky nesou
silny moralni vzkaz, primarné Citelny pro dospélé, ale
viditelny i pro starsi détskeé divaky; zpravu o ni¢eni

prirody najdeme v Princezné Mononoke (1997),
protivalecny apel v Howlové kracejicim hradu (2004)
a v jeho pravdépodobné poslednim filmu Chlapec

a volavka (2023).

Isao Takahata (1935-2018) byl reZisér a scéndrista
animovanych filmU a seridld. S Mijazakim se setkal

v animacnim studiu Toei, odkud po spole¢né odesli

a nasledné zalozili studio Ghibli. Takahata nejenze
stal za jeho vznikem, ale zaroven se stal jednou

z jeho nejvyraznéjsich tvari. Mezi jeho filmy najdeme
napfiklad snimky Hrob svétiusek (1988), Nasi sousedé
Jamadovi (1999) ¢i Pribéh o princezné Kaguje (2013).
Jako producent se podilel pouze na dvou filmech,

z nichz jednim titulem byla pravé Nausika z Vétrného
udoli a tim druhym byl také Mijazakiho film Laputa:
Nebesky zamek (1986). Po Pribéhu princezny Kaguiji
se jiz dalSi rezii nevénoval, jako umeélecky producent
ale jesté spolupracoval na filmu Cervend Zelva (2016).

DZ6 Hisaisi (1950) je jiz neodmysliteln& spojen

s hudbou k filmdm Hajaa Mijazakiho. Jejich
spoluprace zacala jiz u Nausiky a Hisaisi pak

v nasledujicich letech slozil hudbu do vSech jeho filmd.
Svou hudbou se dokazal prizptisobit riznorodym
Mijazakiho svétlim i proménlivym Zanr(m.

Nékteré melodie jsou Uzce spjaty s mezinarodnim
popkulturnim odkazem Mijazakiho filmy; at uz se
jedna o veselou uvodni pisen z Mého souseda

Totora €i ak€éni aranzma podtrhujici akéni scény ve
filmu Porco Rosso. Je ale autorem hudby i pro fadu
hranych filma.

1.3 O filmovém pribéhu

Pfibéh filmu je zasazen do postapokalyptického
svéta, kdy je ¢ast svéta zarostla toxickymi lesy, jejichz
vypary jsou pro lidi smrtelné nebezpecné, a navic jsou
také plné obfiho hmyzu. V ¢asti svéta se ale da stale
zit; jednim z takovych mist je i Vétrné udoli. Odtud je

i princezna Nausika, ktera ma ojedinélou schopnost
komunikovat s hmyzem a zaroven se pokousi zjistit,
jak vycistit svét zaneseny valkou. Mezitim ale mezi
dalSimi svéty eskaluje dalsi konflikt, ktery nakonec
zasahne i do Vétrného udoli, kdyZz tu havaruje obfi
lod' pfevazejici zahadny naklad a pozdéji sem vtrhnou



vojaci z jiné zemé. Nausika je tak nucena opustit
Vétrné udoli a snazi se odvratit katastrofu, kterou by
pfinesl konflikt lidi a jejich snaha vyhubit hmyzi Fisi.

Hlavni témata ®
filmu a inspirace
pro vyuku

2.

Jaka témata ve
filmu hledat?

2.1

Nausika nese velmi tizivé motivy, které mohou vyvolat
fadu otazek. Hlavni tematicka linka snimku je vSak
jasné Citelna; jedna se o varovani pred ekologickou
krizi, kterou do svéta vnasime svym jednanim. Jedna
se 0 motiv velice temny a znepokoijuijici, vzhledem ke
zpravam o globalni environmentalni krizia zménam
klimatu stale viditeln&jsi i u nas. Kromeé tohoto motivu
muUzeme ve filmu najit i témata vice vhodna i pro
mladsi divaky. Mezi nimi je otazka respektu k pfirodé,
nas vztah ke zvifatlm, ale i rostlinam.

K filmu Ize pfistupovat i jako k médiu samotnému,
probirat jej z pohledu narativu, obrazu ¢i zvuku

(Ci jak funguje dohromady kombinace obojiho).
Pracovat se da ale i s tématem samotnych kreslenych
animovanych film{ a jejich vytvarnym zpracovanim.

@
Metodika prace

s pracovnimi listy

3.

3.1 Pracovni list 1 - Vytvorte

svuj vlastni hmyazi svét

Hmyz patfi do svéta animovaného filmu uz od jeho
pocatku a je namétem pro fadu autorll. Mezi ty
divacky nejznaméjsi patfi zfrejmé 3D animované filmy
Mravenec Z (rezie Eric Darnell a Tim Johnson,1998)

a Zivot brouka (rezie John Lasseter a Andrew Stanton,
1998), ale také serial Mrriousci (Héléne Giraud

a Thomas Szabo, 2006-2012). VV Ceské republice

si v8ak mUzeme rozvpomenout i na dva animované

serialy s hmyzimi protagonisty; Broucky (rezie Vlasta
Pospisilova, 1995) podie predlohy Jana Karafiata

a Véelku Maju (vice rezisér(l, 1975-1980) podle
knihy Waldemara Bonselse. A nelze samoziejmé
Ferdy Mravence, kterou poprveé ozivila v loutkové
podobé Hermina Tyrlova (1944).

Pravé hmyzi postavy ale staly u samého pocatku
loutkové animace. Jako protagonisty svych filmu
si je totiz zvolil prikopnik této animaéni formy
entomolog Vladislav Starevi€. Ten vyuZzival mrtvy
hmyz, ktery doplrfioval o dratky, a dal tak vzniknout
prvnim animovanym loutkovym filmim. Mezi jeho
prvnimi filmy se tak objevuje Pomsta kameramana
(1912), snimek z manZelského Zivota pana Brouka
a pani Broukové.

Ukol prvniho pracovniho listu bude inspirovan pravé
hmyzimi loutkami. K jejich vyrobé vSak budeme
vyuzivat materialy, které bychom jiz jinak nevyuZzili.
Lze tak zvolit pestrobarevné PET lahve k vyrobé jejich
krovek, kusy alobalu, kovu €i vnitfky napojovych
kartond, ale i fadu dal$ich materiall. V tomto pfipadé
je limitem pouze dostupnost poZzadovaného materialu.
Loutka nemusi byt prostorova, mdze byt i plocha. Na
tvorbu loutky Ize navazat i animaci, k niz Ize pouzit
telefon Ci tablet a jednodusSe ovladatelnou aplikaci
Stop Motion Studio.

Pracovni list 2 -
Storyboard k vlastnimu
animovanému filmu

3.2

Storyboard se miiZe zdat pro fadu déti jako
odstrasuijici slovo, nicméné jeho tvorba je snadna

a da se zvladnout v relativné kratkém case. Hlavnim
kritériem jeho tvorby je napad, ktery je pak dovede

k predstavé kratkého filmu. Tuto pfedstavu pak
mohou rozvést do pfedem pfipraveného prostoru

na storyboard. Ten bézné v procesu filmové tvorby
vznika aZ po vzniku namétu a scénare. Pro détskou
tvorbu v8ak naopak muzZe byt startovacim mUstkem,
ktery je dovede k predstave vlastniho malého pfibéhu.
O ném mohou premyslet rovnou i ve spojitosti

s konkrétnim vytvarnym stylem, ktery maiji radi,



a mohou jej prenést ve zjednodusené formé i do
svého storyboardu.

Nejlepsi moznosti je rovnou propoijit tvorbu
storyboardu s animaci onoho vymysleného pfibéhu.
K tomuto ucelu Ize vyuzit napfiklad aplikaci Stop
Motion Studio, jez Ize nainstalovat rovnou (a zdarma)
do smartphonu.

Ve chvili, kdy déti premysili o filmu jim Ize nabidnout
néjaké vychozi body k inspiraci. V tuto chvili Ize rovhou
zapojit motivy ze zhlédnutého filmu; pracovat Ize

s postavami (hmyz, princezna, bojovnik, fantasticka
zvirata apod.) ¢i s prostredimi (nebezpecny les,
vyprahla krajina, skryté udoli atd.). Samozfejmé ale Ize
pracovat i s dalSimi slozkami filmu.

Pracovni list 3 - Stante
se objeviteli

3.3

Tento pracovni list je zaméfen na moznost reflexe
filmu. Kli¢ovym tématem je pro néj nas vztah

s pfirodou a primarné s hmyzem, ktery je pro nas
velice podstatny, ale v posledni bohuzel miizeme
sledovat jeho obrovsky ubytek. Pro mnoho lidi
pUsobi nepfijemnym dojmem, ¢asté byvaji i fobie
¢ili strach z pavoukd). V tuto chvili je véak dobré
pozastavit se nad tim, co je pri€inou pocitu, zdali je
pfitomny uz od détstvi nebo pfisel-li tento pocit az
Vv pozdéjSim veéku.

Hmyz obecné neni vzdy prvnim tématem pfi
verejnych diskusich o ochrané pfirody (vyjimkou
byvaiji véely), pokud vSak téma pozname jiz v mladSim
veéku, je pravdépodobné, Ze v nasleduijicich letech se
0 néj budeme zajimat vice, ¢i budeme minimalné vice
pouceni. Vzhledem k aktualnim tendencim zvednout
povédomi o ochrané pfirody jako takové, obavam
mladsSich generaci (nejen) o jejich budoucnost na této
planeté a obecnému naruseni antropocentrického
pohledu, ktery byva téz Castym argumentem

i v politickych diskusich, je vhodné se zacit o téchto
vécech bavit jiz v mladSim véku a nejlépe néjakou
odleh¢enou formou, kterou prave filmovy zazitek

(i kdyZ ne vzdy zcela jednoduchy) miiZe nabidnout.
Zapojeni odlehéené formy zkoumani pfirody

a zapojeni kreativnich nastrojli pak miiZe téZ pomoci
v diskusi €i jen v obyc€ejném povidani o fauné a flore
kolem nas.

4. Pracovni listy
4.1 Pracovni list 1 - Vytvorte
svuj vlastni hmyza svét

Vytvorte si své vlastni hmyzi hrdiny! Inspirovat se
mUZete redinym hmyzem, ale nebojte se vyuZzit i svou
predstavivost a vymyslet zcela nové druhy.

Jako inspirace Vam muize poslouzit i hmyz pfimo
z filmu!

Nejlepsi ale bude, kdyz si své hmyzi hrdiny nejdfiv
nakreslite a pak je az zkusite vyrobit. K navrhlim
mUzZete vyuzit tfeba prostor nize.

a N




A jak by mohl vypadat takovy hrdina vypadat? @
Mrknéte se nize! Autory hmyzu jsou tvrci @

z Aeroskoly.

4.2 Pracovni list 2 -
Storyboard k viastnimu
animovanému filmu

Vytvorit si viastni film neni nic jednoduchého; Do okynek pod textem si nakreslete, co se
jeho vyroba vyZaduje Fadu krokU. Nejdfive viak v jednotlivych scénach bude dit (inspirovat se mlzete
potfebujeme napad. Animovany film vyZzaduje také nize), a pak si to i pro jistotu zapiste. A mate material

poctivé rozkresleny storyboard, ktery si miZete zkusit  pfipraveny k tvorbé svého prvniho animovaného filmu!
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Ukazka storyboardu:

Popis akce: ‘ '

VELKY CELEK

Vidime pléz a more.

Po horizontu jede plachetnice
zleva doprava.

Hudba/Zvuky: (/
Sum more

a krik rackd.

Popis akce:

VELKY CELEK

Po pléZi jde postava
zprava doleva.
Plachetnice pokracuje
v plavbé doprava.

Hudba/Zvuky:
VYPRAVEC: KaZdé réno chodi
Anton na plaz.
Ztlumeny zvuk more a rackd.

Popis akce:

POLOCELEK

Postava kraci zprava doleva
pres cely obraz.

Ruka s kosikem se pohybuje
Vv rytmu chize.

a 4

Hudba/Zvuky:
Sum more
a krik rackd.

Popis akce:

DETAIL

Hlava se rozhlizi zleva
doprava a zpét.

Hudba/Zvuky:
Sum more
a krik rackd.

Popis akce:

VELKY DETAIL

Usta Antona se velmi oteviraji,
prava ruka priblizuje

drzeny toast.

Hudba/Zvuky: '
Pomlaskavani.

Popis akce:

POLODETAIL

Ptaci zobék zprava vytrhava
toast z Antonovy ruky
a od jeho dst. )
Anton rozpréhne ruce.

'y
\4

Hudba/Zvuky:
Prekvapeny adiv.

Popis akce:

CELEK

Postava racka leti,
mava kridly a plachti
s toastem v zobaku.

Hudba/Zvuky:
Krik racky a placani kridel.

Popis akce:

POLOCELEK

Anton strnule hledi vzhiru.
Ruce pomalu klesaji.

Zatmivacka obrazu.

Hudba/Zvuky:
Sum more a vzdalujici se
chechotavy kFik rackd.

A"

&ah'*

Oboci se zvedne,
oci se zvetsi
a zornicky se roztahnou.

Hudba/Zvuky:
Radostny povzdech.

Popis akce:
CELEK

Okolo plézového lehatka
zablikaji krétké paprsky.

Hudba/Zvuky:
Zvuk cinknuti.

Popis akce:

CELEK

Postava prijde k lehitku
zprava a posadi se do néj.
Leva ruka sahne do kosiku

Hudba/Zvuky:

Vrznuti pldtna a dreva pri
dosednuti.

Susténi papirového obalu.

Popis akce:

DETAIL

Ruce rozbaluji zabalenou
snidani.

Hudba/Zvuky:
Susténi papirového obalu.

Popis akce: _‘ '

VELKY DETAIL tvére Antona.




4.3 Pracovni list 3 - Stante
se objeviteli

Film, ktery jste prave vidéli, je plnych velkych témat
a otazek. To nejvétsi téma z nich je ale nas vztah
s prirodou.

Vyjdéte ven do pfirody (at uz je to les, nejblizsi

park, zahrada nebo jakékoliv jiné misto) a zkuste se
svymi rodic¢i/pedagogy/kamarady bavit o vztahu,
ktery méla Nausika s pfirodou, hmyzem, jak moc do
pfirody zasahovali lidé, co zapficinilo jeji stav a prosté
v8echno ostatni, co Vam pfipadalo dlleZité.

Vzit si s sebou mUiZete i néjaké véci na kresleni

a malovani, skicak nebo praveé tento pracovni list.
Zkuste nakreslit to, co Vas zaujme, a zamérte se

i na hmyz, kterym jste obklopeni. Jaky k nému mate
vztah? Mate strach z pavoukUi? Pfemysleli jste nékdy
nad tim, proc¢ to tak je? Zkuste se chvili nechat unést
myslenkami a pak je sepsat nebo rovnou nakresilit.
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