


Film, ktery jste prave videli nebo brzy uvidite, je

silnym pribéhem o propojeni s pfirodou, o potiebeé o ni Q
pecovat a umét siji vazit. A stejné tak je tomu i u lidi

ajejich vzajemnych vztah.

| kdyZ ve filmu najdeme fadu naro€nych témat

a momentd, miZeme zkusit s nimi pracovat

odlehcenou, kreativni, ale filosofickou cestou. Pro

inspiraci si miiZete vybrat néktery z nize uvedenych

UkolU a do filmu se tak ponofit jesté o néco vic. (oo

Ukol 1 - VytvoFte svij @
viastni hmyazi svét

Vytvorte si své vliastni hmyzi hrdiny! Inspirovat se
mUzZete realnym hmyzem, ale nebojte se vyuzit i svou
predstavivost a vymyslet zcela nové druhy.

Jako inspirace Vam muize poslouzit i hmyz pfimo

z filmu. Pro vyrobu zkuste pouzit néjaky material,
ktery byste uz k ni¢emu nepouZzili, a takhle mu mlzete
vdechnout novy Zivot — skvélé mohou byt staré
krabice od mléka ¢i dZusu, rdzné kousky latek, pro
Sikovnéjsi pak i tfeba plechovky Ci jiné kovové zbytky.

Nejlepsi ale bude, kdyz si své hmyzi hrdiny nejdriv
nakreslite a pak je az zkusite vyrobit. K navrhliim
mUzZete vyuzit tfeba prostor nize. Zdroj: Bodor Tivadar / Shutterstock
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Ukol 2 - Starite se objeviteli

Film, ktery jste praveé vidéli, je piny velkych témat
a otazek. To nejvétsi téma z nich je ale nas vztah
s pfirodou.

Vyjdéte ven do pfirody (at uz je to les, nejblizsi

park, zahrada nebo jakékoliv jiné misto) a zkuste se
svymi blizkymi bavit o vztahu, ktery méla Nausika

s hmyzem, jak moc do pfirody zasahovali lidé, co
zapricinilo jeji stav a prosté vSechno ostatni, co Vam
pripadalo dllezité. Pfemyslet nad témito otazkami
mUZete nejen v souvislosti s filmem, ale i jak se tyto
otazky dotykaji Vas.

Jaky mate vztah k hmyzu? Mate strach z pavoukd?
Premysileli jste nékdy nad tim, proc to tak je? Zkuste se
chvili nechat unést myslenkami a pak je tieba sepsat
nebo rovnou nakresilit.
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Ukol 3 - Zapliite hmyzem
celou ulici

Kreslite nebo jste kreslili radi kfidami? Pak je tohle
idedlni kol pro Vas! SezZerite si kidy, at uz barevné
nebo bilé, a zaplrite svou ulici kvétinami a hmyzem,
ktery mate radi, nebo tim, ktery mate vymysleny

z pfedchoziho ukolu. A nestydte se, tahle aktivita
nema vékoveé omezeni a jeji vysledek smyje prvni dést.



Ukol 4 - Animatorem na
malou chvili

Vytvorte si storyboard k vlastnimu
animovanému filmu

Vytvorit si viastni film neni nic jednoduchého;

jeho vyroba vyZaduije fadu kroku. Nejdfive vSak
potiebujeme napad. Animovany film vyzaduje také
poctivé rozkresleny storyboard, ktery si mlzete zkusit
vyrobiti Vy.

Do okynek pod textem si nakreslete co se

v jednotlivych scénach bude dit (inspirovat se mlzete
nize) a pak si to i pro jistotu zapiste. A mate material
pfipraveny k tvorbé svého prvniho animovaného filmu!

Pouzij svého hmyziho hrdinu, jak
pomaha princezné!
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Tady se pise:



Ukazka storyboardu:

®

Popis akce:

VELKY DETAIL

Usta Antona se velmi oteviraji,
prava ruka priblizuje

drzeny toast.

Hudba/Zvuky:
Pomlaskavani.

Popis akce:

POLODETAIL

Ptaci zobak zprava vytrhava m
toast z Antonovy ruky -
a od jeho ust. ')'

Anton rozprahne ruce.

Hudba/Zvuky:
Prekvapeny udiv.

Popis akce:

CELEK

Postava racka leti,
mava kridly a plachti
s toastem v zobaku.
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Hudba/Zvuky:

Krik rackd a placani kridel. /
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Popis akce:
POLOCELEK

Anton strnule hledi vzharu.
Ruce pomalu klesaji.

Zatmivacka obrazu.

Hudba/Zvuky:

Sum more a vzdalujici se
chechotavy krik racka.



