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Ghibli svét
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Uvod - vtahnuti k praci Ukol 3
Mily divaku/divacko, Kreativni ukol (kresleni a jiné):
v tomto filmu mlzeme vidét, jak nas pratelstvi Vytvor pomoci krabice od bot svUj viastni model
a spoluprace dokaze posunout dal. Jak nam bytu/pokojicku pujéovni¢kl. Snaz se vyuzivat principu
dokaze pratelstvi dodat odvahu a jak miizeme diky stavéni nabytku z atypickych ,pUjéenych” véci. Ve

spoleénému spojeni sil dosahnout novych zkudenosti.  filmu miiZeme vidét napriklad: lustr z ususené slupky
od citronu, vi¢ko od plechovky jako vésak, kamna
vyrobena ze dvou kvétinaéll. Zamér se také na

0 kol 1 velikostni rozdily oproti skuteCnému svétu.

Pozorny’ diva’k pro dl’té: ......................................................................................
ZaméF se béhem filmu na to, jak se Séova koéka chova
k Arrietty a jak na ni reaguje? Jak a proc se jejich

VZEaN VYVIfi? e

Ukol 4

e Vyber jeden tvij nejoblibenéjsi motiv z filmu a podél
se s ostatnimi. Pro¢ sis vybral/a zrovna ten? M(ze$ se
zaméfit jak na rovinu vizualni, tak obsahovou.

Ukol 2 ®
a ......................................................................................

Povidej si o filmu (mezigeneracné):

Zamysli se nad tim, jak by lidé reagovali na

pUjcovnicky v opravdovém svété. Je podle tebe
~puUjcovani” spravné? Funguje nebo fungoval ve
spole€nosti tento zplsob PUJCOVANI? e
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